ПРОГРАММИРОВАНИЕ СТАНЦИИ DBS


 Начальная установка


1) Установите перключатель RAM на плате CPU в положение CLEAR.


2) Установите переключатель ПИТАНИЕ на блоке базовом в положение ON.


Индикатор на плате CPU должен мигать в течении ~ 10 сек и затем погаснуть. Начальные данные загружены.


3) Установите переключатель RAM на плате CPU в положение HOLD. Начальные данные хранятся в памяти системы. Индикатор данных на плате CPU мигает постоянно.


Примечание. Изменения в программе могут быть произведены при положении HOLD переключателя RAM.





Таблица программирования


1) Вход в режим программирования:


С ТЕЛЕФОНА ОПЕРАТОРА


- нажмите кнопку "ON/OFF", должны загореться соответствующий индикатор и появиться наборный тон;


-нажмите кнопку RECALL и дважды кнопку #. Наборный тон должен исчезнуть.На индикаторе появится надпись:


   PROGRAM MODE


          MAIN MODE


Вы находитесь в основном режиме программирования и можете выбрать необходимый режим и программный адрес.


2) Вход в режим программирования:


С ЛЮБОГО ДРУГОГО ТЕЛЕФОНА:


- нажмите кнопку "ON/OFF", должны загореться соответствующий индикатор и появиться наборный тон;


- набирите #98 и 9999;


-нажмите кнопку RECALL и дважды кнопку #. Наборный тон должен исчезнуть.На индикаторе появится надпись:


   PROGRAM MODE


          MAIN MODE


	Вы находитесь в основном режиме программирования и можете выбрать необходимый режим и программный адрес.


	Для отмены режима программирования необходимо набрать #98 и 9999.


КЛАВИАТУРА СИСТЕМНОГО ТЕЛЕФОНА:
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Примечание: * ( FF11) и # (FF12)  используются при программировании FF-кнопок.


                           При регистрации имен эти кнопки не работают.
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2)  На дисплее телефона при входе в программу появляются начальные данные. После выбора необходимой опции нажмите кнопку "#" для введения в память новых данных.Если изменения проводить не надо, нажмите кнопку "#" для перехода  на новый программный шаг. Для перехода в другой программный режим нажмите соответсвующую FF-кнопку.


3) Кнопка "*" на наборной панели телефона используется для возврата на предыдущий программный шаг.


4) Кнопки REDIAL и HOLD используются для изменения номера порта внутреннего абонента или номера внешней линии внутри программного шага.





Примечание. DSS консоль подключается к системе только после загрузки начальных данных.


Программирование может вестись с любого дисплейного цифрового телефона, после ввода специального кода доступа, установленного программно.





Запись в память алфавита и специальных символов


Символы и буквы испоьзуются для записи в память системы имен абонентов, для формирования директорий персонального и системного скоростного наборов, сообщений об отсутствии абонента. Для записи символов и букв лучше всего использовать DSS-консоль, хотя можно использовать и цифровой телефон.





Пример программирования 


ОПЕРАЦИЯ                                                                                                СОСТОЯНИЕ ДИСПЛЕЯ


1) Нажмите кнопку ON/OFF                                                                    


 01 JUN WED 09:54


 INT. 200       200


2) Нажмите кнопку RECALL


 PROGRAM  MODE


       MAIN MODE


3) Нажмите кнопку # дважды ---> вы в программном режиме


  SYSTEM PROGRAM


   SELECT SUB MODE





Установите, например, дату 1 июня 1994 г и время РМ3:00.


Программный адрес : FF1-1#-1#-010694#





 4) Нажмите кнопку FF1   (для режима 1) ---> вы в режиме 1.











Нажмите  кнопки  1 и #


SELECT TIME MODE


1:DATE        2:TIME


Нажмите кнопки 1 и #


DATE SET MODE


DAY/MONTH/YEAR


Наберите 010694# (требуемая дата)


TIME SET MODE


HOUR/MINUTES


/ПРОГРАММИРОВАНИЕ ДАТЫ ЗАКОНЧЕНО. ВЫ НАХОДИТЕСЬ В РЕЖИМЕ ИЗМЕНЕНИЯ ВРЕМЕНИ/


Наберите 1500# (требуемое время)


SYSTEM 001:1


CALL DURATION


Нажмите кнопку ON/OFF, на дисплее телефона индицируется установленные дата и время.


                   

















Программный адрес�
Функция�
Описание�
�
FF1-1#-1#-(Day-Month-Year)#�
Установка даты


[DAY/MONTH/YEAR]�
Текущие день,  месяц  и год  устанавливаются для индикации их на телефонах с дисплеем, а  также для  вывода на печать в режиме работы с принтером (SMRD).  Для ввода  даты необходимо набирать :  


День (01-31), Месяц (01-12), Год (89-99).�
�
FF1-1#-2#-(Hour-Minute)#�
Установка часов и минут текущего времени


[TIME SET MODE]�
Текущее время устанавливается для индикации  на телефонах с дисплеем, а также для вывода на печать в режиме работы с принтером (SMRD). Для ввода часов и минут необходимо набирать : 


Час (00-23), Минуты (00-59).�
�
FF1-2#-1#-1#-(0  or  1)#�
Индикация продолжительности разговора и  стоимости  на дисплее телефона


[CALL DURATION]�
Устанавливается возможно индикации продолжительности разговора  и его стоимости (стоимость- только для  Англии). 


0#: Отмена  индикации;


1#: Разрешение индикации.�
�



Программный адрес�
Функция�
Описание�
�
FF1-2#-1#-2#-(0  or  1)# �
Автоматическое отключение от линии при повторном наборе и наборе в режиме SAVE


[AUTO FLASH CONT]�
Автоматический FLASH  при повторном наборе и наборе в режиме SAVE. Если система подключена к PBX , то PBX может воспринимать сигнал FLASH как сигнал  RECALL и помещать вызов в HOLD при повторном наборе и наборе в режиме SAVE. Если  это происходит, то нужно отменить автоматический FLASH или изменить установленную длительность сигнала FLASH.


0#: Нет автоматического FLASH;


1#: Автоматический FLASH.


Примечание: 1. Установка длительности сигнала FLASH - FF1-3#-16#;


          2. Если номер не был набран , то           


   функция  автоFLASH не будет работать;


            3. Сигнал RECALL  не будет 


                  послан , если используется 


                   повторный набор или набор


в режиме SAVE.�
�
FF1-2#-1#-3#-(0  or  1)#�
Переадресация вызова без подтверждения


[ON-HOOK TRANSF]�
Вызов из внешней линии может быть переадресован другому абоненту . При этом  необходимо набрать номер требуемого абонента  и положить трубку.


0#: Переадресация запрещена;


1#: Переадресация разрешена. �
�
FF1-2#-1#-4#-(0  or  1)#�
Автоматический HOLD при помощи линейных кнопок цифровых телефонов


[AUTOMATIC HOLD]�
Можно помещать вызов из внешней  линии в системный HOLD нажатием другой  линейной  кнопки, без предварительного нажатия кнопки HOLD цифрового телефона.


0#: Автоматический HOLD запрещен;


1#: Автоматический HOLD разрешен.�
�
FF1-2#-1#-5#-(0  or  1)#�
Тип удержания внешней линии для "невидимых" линий или SLT


[NON-AP.HOLD MOD]�
Устанавливается тип удержания внешней линии : системный или исключительный. Нельзя поместить "невидимую" внешнюю линию в HOLD и захватить новую.


0#: Исключительный;


1#: Системный.


Примечание: Эта функция применима только для  SLT's +"невидимые" линии цифровых телефонов.�
�
FF1-2#-1#-6#-(0  or  1)#�
HOLD  для


  SLT


[SLT FLASH CONT.]�
После того, как вызов из внешней линии помещен в HOLD  на  SLT ,  можно выполнять внутренние вызывы , если при этом слышен сигнал "ЗАНЯТО",  при повторном нажатии  кнопок FLASH  или HOOK можно вернуться к предыдущему разговору  или получить внутренний наборный тон .


0#: Внутренний наборный тон;


1#: Возврат к предыдущему разговору.


Примечание: см. FF3-34#- Длительность сигнала FLASH для SLT. �
�
FF1-2#-1#-7#-(0  or  1)#�
Вторая DSS-консоль


[ALT. ATT MODE]�
Программная установка второго операторного телефона. Когда установлен  режим 1#  и первый оператор занят, то вызов автоматически пересылается на второго оператора.


0#: Один оператор;


1#: Два оператора.


Примечание: второй оператор должен иметь автоматически номер 201, независимо от номера порта.�
�
FF1-2#-1#-8#-(0 - 2)#  


FF1-2#-1#-9#-(0 - 2)#�
Тип вызова - голосом или обычный звонок , для оператора и для абонентов


[EXT CALL MODE] �
Вызов может быть выполнен голосом , внутренним звонковым тоном или только тоном.


0#: Звонковый тон;


1#: Голосовой вызов;


2#: Только тон, без возможности выбора.�
�
FF1-2#-1#-10#-(0  or  1)#�
Сигнализирующий тон при голосовом вызове


[SPT ON V-CALL]�
Когда используется голосовой вызов, то на вызывающей стороне в течении 0,5 с слышен сигнализирующий (всплесковый) тон.


0#: Отключение сигнализирующего тона;


1#: Включение сигнализирующего тона.�
�



Программный адрес�
Функция�
Описание�
�
FF1-2#-1#-12#-(0  or 1)#�
Сигнализирующий тон при проведении конференции


[CONFTONE ON/OFF]�
При проведении конференции может быть послан сигнализирующий тон, подтверждающий ее начало.


Тон посылается каждые 30 сек.


0#: Сигнализирующий тон не посылается;


1#: Сигнализирующий тон посылается.�
�
FF1-2#-1#-13#-(0  or  1)#�
Вывод на большой дисплей      цифрового телефона директории системного скоростного набора (SSD)


[SSD DISP. MODE]�
Устанавливается какая из директорий 1 SSD или 2 SSD выводится на большой дисплей.


0#: На дисплее 5 имен (1 SSD);


1#: На дисплее 10 имен (2 SSD).


Примечание: Что касается PSD - см. "FF3-17 PSD директория-имена"�
�
FF1-2#-1#-15#-(00  - 15)#�
Переполнение оператора по входным звонкам


[ATT. OVERFLOW]�
Определяется масимальное число вызывов из внешней линии, которые может принять первый оператор. 


Примечание: Когда количество входных вызывов достигает максимального разрешенного числа, наступает переполнение и остальные вызывы пересылаются на другой аппарат, установленный программно FF4-3#. �
�
FF1-2#-1#-16#-(0  or  1)#�
Музыка в HOLD


[MOH TONE


CHANGE]�
Устанавливается тип источника музыки при удержании линии.


0#: Внешний;


1#: Внутренний.


Примечание: После установки необходимо  на несколько секунд выключить питание станции.�
�
FF1-2#-1#-19#-(0  or  1)#�
Запрет переадресации


[TRANSF SETTING]�
Устанавливается возможность переадресации вызывов для абонентов мини-АТС. Эта функция неприемлема для операторного телефона.


0#: Переадресация разрешена;


1#: Переадресация запрещена.�
�
FF1-2#-1#-20#-(001 - 144)#�
Установка телефона, принимающего вызывы , на которые не был получен ответ


[NIGHT RING TEL]�
Устанавливается телефон, который звонит в следующих случаях: 


Ночной режим; 


Ночной DISA невосстребованный вызов;


Пересылка вызова на операторный телефон, когда ночной DISA  вызов достигает системной линии;


Ночной DISA операторный вызов;


Ночной операторный принудительный вызов.


[CONF]#: Звонит операторный телефон;


1 - 144 #: Звонит телефон, номер которого установлен.�
�
FF1-2#-1#-21#-(1-199)#�
Установка тарифа для индикации на дисплее и печати принтером в SMDR стоимости разговора


[SET CHARGE]�
Устанавливается единица отсчета  в пенсах�
�
FF1-2#-1#-24#-(0 - 2)# �
Управление внешним реле (громкий звонок)


[EPI CTRL MODE]


�
Активизация функции громкого звонка для внешних линий или для внутренних линий.


0#: Управление запрещено (режим PAGE);


1#: Управление для внешних линий (FF2-23#);


2#: Управление для внутренних линий (FF1-2#-25#).�
�
FF1-2#-1#-25#-(001 - 144)#�
Управление внешним реле (установка портов)


[EPI CTRL EXT]�
Устанавливаются  порты внутренних линий , которые активизируют  управление.


Начальная установка : 001�
�
FF1-2#-1#-26#-(0  or  1)#�
Задержка звонков (пересылка вызова, на который нет ответа)


[DELAYED RING]�
Устанавливается задержка звонков для вызова , поступающего по внешней линии. В качестве таймера, формирующего задержку, используется  таймер "CALL FORWARD - NO ANSWER" (см. FF1-3#-23#). Таблица "Переполнение оператора" используется для установки задерки звонков.


0#: Функция не активирована;


1#: Функция активированна (FF1-3#-23#).�
�
FF1-2#-1#-27#-(0  or  1) #�
Количество цифр в номере внутренних телефонов


[INT CALL DIGIT]�
Устанавливается 2, 3 или 4 - значные номера.


[CONF]: 3-значный номер;


(2 - 4)#: 2-4 - значные номера.�
�
FF1-2#-1#-30#-(0  or  1)#�
Пересылка невосстребованного DISA вызова на телефон оператора


[DISA ATT TRANSF]�
Если в установленный интервал времени на DISA вызов не был получен ответ ,  то вызов автоматически пересылается на операторный телефон или на другой  установленный программно телефон.


0#: Пересылка вызова на телефон , установленный программно (звонки по DISA-линии, см. FF4);


1#: Пересылка на операторный телефон.�
�
FF1-2#-1#-31#-(0  or  1)#�
Использование кнопки "#" при DISA вызове


[DISA DIAL '#']�
Устанавливается возможность использования кнопки "#" для отмены DISA вызова или для изменения его в обычный вызов.


0#: Отмена DISA вызова;


1#: Изменение в обычный вызов.�
�
FF1-2#-1#-32#-(0  or  1)#�
Гибкая нумерация (9 или 0) при поиске свободной линии внутри "0"группы внешних линий и вызове оператора


[FNP MCO/ATT SET]�
Устанавливается цифра, которую необходимо набирать при поиске свободной внешней линии  и при вызове оператора.


0#: "9" - поиск линии, "0" - вызов оператора;


1#: "0" - поиск линии , "9" - вызов оператора.


Примечание: После установки необходимо на несколько секунд выключить питание станции.�
�
FF1-2#-1#-33#-(0  or  1)#�
Установка первой цифры внутренних номеров


[EXT NO 1DIG SET]�
Устанавливаются 1 - 4  или 2 - 5 в качестве первой цифры внутренних номеров.


0#: Первая цифра 1 - 4 (первый оператор 10, 100 или 1000/ второй оператор 11, 101 или 1001);


1#: Первая цифра 2 - 5 (первый оператор 20, 200 или 2000/ второй оператор 21, 201 или 2001).


Примечание: После установки необходимо на несколько секунд выключить питание станции.


FF3-(001-144)#-1#  - Установка номеров внутренних телефонов.


Сначала надо изменить номера, а затем изменить для них программу. �
�
FF1-2#-1#-34#-(0 - 2)#�
Установка PICK-UP групп


[PICK UP GRP SEL]�
Устанавливаются группы, внутри которых  возможен перехват вызова.


0#: Группа по составу аналогична группе ГГС 


(FF3-[18 - 25]#);


1#: Группа по составу аналогична группе поиска 


(FF4-4#);


2#: Специально сформированная группа (FF4-6#).�
�
FF1-2#-1#-35#-(0-2)#�
Сигнал отмены вызова при использовании Голосовой Почты


[V.M EOT]�
Эта функция используется  в случае использования голосовой почты. Устанавливается сигнал отмены вызова, который посылается на Голосовую почту, когда звонящий абонент отменит свой вызов положив трубку. Сигнал посылается до тех пор, пока голосовая почта не отключится.


0#: сигнал не формируется;


1#: непрерывный сигнал (DTMF#TONE);


2#: сигнал занято. �
�
FF1-2#-1#-36#-(0-1)#�
Перехват удерживаемого вызова нажатием кнопки HOLD


[HOLD IN RBT]�
Устанавливается возможность перехвата удерживаемого внутреннего вызова, E&M вызова, вызова по "невидимой" внешней линии.


0#: запрещено;


1#: разрешено. �
�
FF1-2#-1#-37#-(0-2)#�
Выдача на Голосовую почту тонального (DTMF) ответного сигнала


[V.M. BACK TONE] �
Устанавливается возможность того,что звонящий абонент услышит сигнал, когда голосовая почта ответит на вызов и пре-программированный тональный сигнал  посылается автоматически.


0#: сигнал посылается;


1#: сигнал не посылается во внешнюю линию и E&M


(посылается внутреннему абоненту);


2#: cигнал не посылается.�
�
FF1-2#-1#-38#-(0 or 1)#�
Установка коэффициента включения


[DIAL PULSE RATE]�
Если выбраны 40%, то скорость импульсного набора ограничена 10 имп/сек.�
�
Доступ к программным адресам ,помеченным символом  *, отличается от обычного. Каждый раз необходимо набирать программный адрес непосредственно - кнопки "*" и "#" для перехода к новому адресу или  возврату  к предыдущему нельзя использовать.�
�
*FF1-2#-1#-51#-(0  or 1)#�
Конференция между 2 внешними и 1 внутренним абонентами


[CO-CO CONF MODE]�
Устанавливается возможность проведения трехсторонней конференции, включающей двух внешних и одного внутреннего абонентов.


0#: Запрещено;


1#: Разрешено.�
�
*FF1-2#-1#-52#-(0  or  1)#�
Конференция, включающая SLT


[SLT CONF MODE]�
Устанавливается возможность трехсторонней конференции,  включающей SLT.


0#: Запрещено;


1#: Разрешено.�
�
*FF1-2#-1#-53#-(0  or  1)#�
Cигнализация при вклинивании в разговор


[SPT ON OVERRIDE]�
Устанавливается возможность посылки сигнала при вклинивании в разговор. 


0#: Сигнал не посылается;


1#: Cигнал посылается.


(см. FF3-8# и FF3-9#)�
�
*FF1-2#-1#-54#-(0  or  1)#�
Подключение к внешней линии через выделенную (приватную, E&M) линию


[P.S.T.N. TRANSF]�
Устанавливается возможность выполнения следующих операций :


1) Выход на внешнюю линию с помощью набора кода доступа , например "9", с приватной (Е&М) линии;


2) Входной вызов с приватной линии может быть переадресован на внешнюю линию.


0#: Запрещено ;


1#: Разрешено.�
�
*FF1-2#-1#-55#-(0  or  1)#�
Переадресация внутреннего вызова во внешнюю линию


[TRANSF. TO TRK]�
Устанавливается  возможность пересылки удерживаемого внутреннего вызова во внешнюю линию при наличии и отсутствии вызова по этой линии.


0#: Переадресация запрещена;


1#: Переадресация разрешена.�
�
*FF1-2#-1#-95#-(0  or  1)#�
Установка кнопки RECALL/FLASH для цифрового SLT


[D-SLT R/F SET]�
Устанавливаются функции выполняемые при использовании кнопки RECALL/FLASH  на цифровом SLT.


0#:  Кнопка RECALL ( удержание вызова из внешней линии в РВХ НOLD);


1#: Кнопка FLASH (отмена вызова без использования кнопки СБРОС).�
�
Условие:                                                                                                                         |Установлено RECALL|Установлено FLASH


В течение наборного тона                                                                                      | FLASH                              | FLASH 


В течение разговора по внешней линии                                                             | RECALL                           | RECALL


В течение разговора с внутренним абонентом                                              | Игнорируется               | FLASH


В течение конференции                                                                                           | Игнорируется               | FLASH


В течение тона "INT RBT"                                                                                     | FLASH                              | FLASH


Когда  звоните по E&M линии                                                                               | FLASH                              | FLASH


В течение разговора по E&M линии                                                                    | RECALL                           | RECALL�
�
*FF1-2#-1#-96#-(0 - 4)#�
Таймер блокировки внешней линии


[CO GUARD TIMER] �
Устанавливается время в течении  которого нельзя  использовать внешнюю линию для звонков после окончания предыдущего разговора по этой же линии.�
�
*FF1-2#-1#-97#-(0 or 1)#�
Таймер набора


[NO DIAL TIMER] �
Когда установлен таймер набора, отключение захваченной внешней линии произойдет через 60 с, если в течении этого времени не производить набор номера.


0#: Таймер не установлен;


1#: Таймер установлен.�
�
*FF1-2#-1#-99#-(0 - 6)#�
Таймер сигнала HOOK  FLASH  для  SLT


[SLT DIAL TIMER]�
Таймер начинает работать после поступления сигнала HOOK FLASH (т.е. после нажатия кнопок сброс или flash)  от  SLT. Если длительность сигнала больше установленного периода, то вызов отменяется. Если длительность сигнала меньше установленного периода, то вызов помещается на удержание. Таймер работает только в течении вызова по внешней/внутренней линии, при удержании, в течении раговора. Если другой сигнал HOOK FLASH поступит в течении работы таймера, то таймер запустится снова.�
�
FF1-2#-2#�
Регистрация вызова (SMRD)/Параметры дистанционного программирования�
1#-(0-1)#: [TTY PARITY] контроль четности - 0#: нет; 1#: есть.


2#-(0-1)#: [MODE ODD0/EVEN1] тип контроля - 0#: на нечетность;1#: на четность.


3#-(1-4)#: [BAUD RATE 1:4]скорость передачи - 1#: 300 бит/с; 2#: 1200 бит/с; 3#: 4800 бит/с; 4#: 9600 бит/с.


4#-(1-3)#:[STOP BIT 1:3]количество стоповых битов- 1#: 1 бит; 2#: 1,5 бит; 3#: 2 бит.


5#-(1-4)#:[DATA LENGTH 3:4]длина данных - 1#: 5 бит (не используется); 2#: 6 бит (не используется); 3#: 7 бит; 4#: 8 бит.


6#-(0-1)#:[RAI BAUD RATE]скорость передачи данных через телефонную линию при ДУ-0#:300 бит/с; 1#: 1200 бит/с.


7#-(0-1)#:[SMDR OUT/INCOME]вывод на печать информации о выходных внешних звонках  (0#) или о входных и выходных внешних звонках (1#).


8#-(0-1)#:[SMDR LONG/LOCAL]вывод на печать междугородных и международных звонков (0#) или всех звонков (1#)/


9#-(0-1)#:[SMDR TITLE CONT]вывод на печать заголовка через каждые 60 линий- 0#: не производится; 1#: производится.


10#-(000-100):[SMDR BUF EMPTY]когда бумага в принтере закончилась, внешние звонки нельзя выполнять, если в буфере осталось места меньше установленной величины- 000#: нет контроля переполнения; (001-100)#: величина, с которой начинается запрет.


11#-(0-3)#:[SMDR BUSY/NO ANS]вывод на печать времени вызова по внешней линии, если занято или нет ответа- 0#: не печатает; 1#: печать, если нет ответа; 2#: печать, если занято; 3#: печатает, если нет ответа и занято.


12#-(0-3)#:[SMDR ALM/SERVIC]вывод на печать аварийной и сервисной информации- 0#: не печатает; 1#: только аварийные данные; 2#: только сервисные данные; 3#: и аварийные и сервисные данные..


�
�
FF1-2#-3#-(1 - 8)#�
Коды доступа к PBX


[PBX CODE (XXX)]�
В качестве кода доступа может быть выбран любой одно-, двух- или трех- циферный номер. До 8 кодов может быть установлено одновременно.


Знак * используется как карта расширения, т.е. если набрано 0*, то коды доступа можно набирать из диапазона 00-09. Для отмены кодов нажмите на кнопку CONF. Для набора знака * используйте линейную кнопку FF11.�
�
FF1-2#-3#-(9 - 18)#-(1 - 3)#�
PBX автоматическая пауза после набора цифр от  1-9, 0 


[PAUSE POSITION X]�
Когда система подключена к РBX ,  и внутренний абонент собирается произвести вызов, необходимо несколько секунд от момента поступления кода доступа (например "9") до момента подключения внешней линии. Эта функция очень эффективна при использовании набора из SSD и PSD. Длительность паузы устанавливается отдельно в FF1-3#-15#. Также для каждой внешней линии потребуется установка FF2-1#-(01-48)#-12#.


[CONF]#: нет паузы;


1#: пауза перед набором первой цифры, после набора кода доступа; 2#: пауза перед набором второй цифры, после набора кода доступа; 3#: пауза перед набором третьей цифры, после набора кода доступа.�
�
FF1-2#-4#-(1 - 9)#-(0  or  1)#�
Режим внешней ГГС


[PAGE GROUP (#X)]�
Установка групп внешней ГГС�
�
FF1-3#-1#-(0000 - 2359)#�
Автоматический ночной режим


[NIGHT START TIM]�
Автоматическое переключение из дневного в ночной режим работы.


[CONF]#: Запрещено;


(0000 - 2359)#: Разрешено.�
�
FF1-3#-2#-(0 - 15)#�
Напоминание о удержании внешней линии оператором


[CO HOLD REC ATT]�
Обратный вызов через установленное время.�
�
FF1-3#-3#-(0  - 15)#�
Напоминание о переадресованном оператором вызове  из внешней  линии


[CO TRF REC ATT]�
Обратный вызов через установленное время.�
�
FF1-3#-4#-(0 - 15)#�
Напоминание о удержании внутренней линии оператором  


[INT HLD REC ATT]�
Обратный вызов через установленное время.�
�
FF1-3#-5#-(0 - 15)#�
Напоминание о переадресованном оператором вызове из внутренней линии


[INT TRF REC ATT]�
Обратный вызов через установленное время.�
�
FF1-3#-(6 - 9)#-(0 - 15)#�
Напоминание о удержании и переадресованном вызове для обычных абонентов


[CO HOLD REC EXT]


[CO TRF REC EXT]


[INT HLD REC EXT]


[INT TRF REC EXT]�
Обратный вызов через установленное время.�
�
FF1-3#-(10 - 13)#-(0 - 15)#�
Напоминание о удержании  для групп поиска и паркового HOLD


[HNT RECALL ATT]


[HNT RECALL EXT]


[PARK RECALL ATT]


[PARK RECALL EXT]�
Обратный вызов через установленное время.�
�
FF1-3#-14#-(0 - 15)#�
Переадресация невосстребованного вызова оператору


[REVERSION TIMER]�
Если вызов из внешней линии пересылается оператором на внутреннего абонента, то если этот абонент переведет этот вызов в HOLD,  через установленное время вызов вернется оператору, а таймер обратного вызова этого абонента работать не будет. �
�
FF1-3#-15#-(0 - 15)#�
Автопауза при повторном 


наборе/обращении к PBX


[PAUSE TIMER]�
Устанавливается длительность паузы  мужду набором кода доступа к  внешней линии (PBX) и началом набора телефонного номера. Эта пауза также используется при формировании  номеров SSD и PSD - для ввода паузы необходимо нажимать кнопку REDIAL. Место паузы (после 1, 2 или3 цифры) при наборе кода доступа к внешней линии (PBX) устанавливается в FF1-2#-3#-(9 - 18)# .�
�
FF1-3#-16#-(0 - 15)#�
Время отключения внешней линии - REDIAL/FLASH


[CO FLASH TIMER]�
Устанавливается время на которое временно отключается внешняя линия при нажатии кнопок REDIAL/FLASH. Эта операция позволяет отменить текущий вызов и сразу захватить ту же самую линию. Этот таймер работает, если внешние линии установлены в "NO RECALL" FF2-(01 - 48)#-16#-0#. Функция не работает для SLT. �
�
FF1-3#-(17-18)#-(0 - 15)#�
Тип обратного вызова для PBX


[EARTH RECALL]


[TIME BREAK TIME]�
Установка длительности обратного вызова  для FF2-(01 - 48)#-16#-(1  - 2)#.�
�
FF1-3#-19#-(0 - 15)#�
Время определения типа звонка


[CO CLOSE TIMER]�
Допускается автоответ на звонки нестандартной модуляции, при этом  возможна установка времени для детектирования звонка в диапозоне 4 - 19 с. �
�
FF1-3#-20#-(0 - 15)#�
Интервал перед звонком для кнопочного телефона


[1ST PRERING TIM]�
Устанавливается время в течении которого происходит синхронизация входного звонка из внешней линии  со звонком во внутренней линии.�
�
FF1-3#-23#-(0 - 15)#�
Время переадресации вызова на который не получен ответ


[CFWD NO-ANS TIM]�
Устанавливается интервал времени по истечении которого происходит пересылка невосстребованного вызова с одного внутреннего телефона на другой заранее установленный телефон.


Этот таймер также используется при формировании задержки  по звонкамю�
�
FF1-3#-26#-(0 - 15)#�
DISA - время между сигналами


[DISA DIGITS TIM]�
Устанавливается интервал времени между приемом DISA - вызова  и получением второго сигнала. �
�
FF1-3#-27#-(0 - 10)#�
DISA -  таймер нет ответа


[DISA NO-ANS TIM]�
Если  на  DISA - вызов не был получен ответ в установленное время , то этот вызов переадресуется на оператора или другой установленный программно телефон. �
�
FF1-3#-29#-(0 - 4)#�
DISA - таймер отмены вызова


[DISA CUT TIMER]�
Включается таймер "отмена DISA - вызова" после того, как отработает  таймер "нет ответа"  (FF1-3#-27#)  и DISA - вызов переадресуется оператору или другому абоненту или преобразуется в обычный вызов. После того, как на поступивший вызов получен ответ - таймер отключается. �
�
FF1-3#-30#-(0-15)#�
Длительность паузы для голосовой почты


[V.M. PAUSE TIME]�
Устанавливается длительность паузы, которая набирается кнопкой REDIAL  при регистрации CFWD ID�
�
FF1-3#-31#-(0-1)#�
Длительность сигнала тревоги 


[ALARM TIMER]�
Устанавливается длительность сигнала тревоги, посылаемого оператором каждому внутреннему абоненту.�
�
FF1-3#-32#-(0-15)#�
Время, через которое происходит обратный вызов на телефон оператора, если не был получен ответ в группе поиска на переадресованный внутренний вызов или вызов по E&M линии (для оператора) 


[INT HNT RCL ATT]�
Если на переадресованный, после помещения вызова оператором на удержание, внутренний вызов или вызов по E&M линии в течение определенного времени  не ответили члены группы поиска, то обратный вызов поступит на телефон оператора.   �
�
FF1-3#-33#-(0-15)#�
Время, через которое происходит обратный вызов на телефон оператора, если не был получен ответ в группе поиска на переадресованный внутренний вызов или вызов по E&M линии (для простого абонента)


[INT HNT RCL ЕХТ]�
Если на переадресованный, после помещения вызова оператором на удержание, внутренний вызов или вызов по E&M линии в течение определенного времени  не ответили члены группы поиска, то обратный вызов поступит на телефон оператора.�
�
FF1-4#-([CONF] or 0000-9999) #�
ID-код для дистанционного программирования и управления


[SET 4 DIGIT DATA]�
Дистанционное управление  и программирование могут осуществляться по телефонной линии . Для этой цели устанавливают 4-х значный идинтификационный код. Система сначала отвечает на вызов по DISA - линии, а затем когда система пошлет внутренний наборный тон (непрерывный гудок), вводится установленный ID-код  и  начинается дистанционное управление. Для более эффективного дистанционного управления необходимо добавить DISA ID-код.


[CONF]#: Начальная установка 9999;


(0000 - 9999)#: Любой другой 4-х значный код.  �
�
FF1-5#-([CONF] or 0000-9999)#�
ID-код для системного программирования


[SET 4 DIGIT DATA]�
Обычно системное программирование производится  с операторного телефона, но после того как этот код введен программирование может быть произведено с любого аппарата. Один код хранится для всей системы. 


[CONF]#: Начальная установка 9999;


(0000-9999)#: Любой другой 4-х значный код.


Примечание: Каждый раз для  разрешения программирования с нового  телефона необходимо запретить  программирование  c предыдущего аппарата.�
�
FF1-8#-([CONF] or 0000-9999)#�
ID-код для DISA 


[SET 4DIGIT DATA]�
Устанавливается код доступа в систему по DISA-линии.


[CONF]#: Очистка ****;


(0000-9999)#: Любой 4-х значный код.


Примечание:


1. Для реализации  DISA-функции необходимо установить DISA-линию (FF2-1#-20#) и плату 


VB-3683EX.


2. Для дистанционного программирования и управления необходимо помимо DISA-кода добавить код доступа в режим программирования.�
�
FF1-9#-1#-(0-4)#�
Установка режима работы станции DBS


[NETWORK TYPE]�
Устанавливается режим работы : стандартный (одна станция) или сетевой. Здесь также устанавливается код доступа к каждой системе в сети станций.


0#: Стандартный;


1#: Сетевой/ Код доступа 2 (RAC 2);


2#: Сетевой/ Код доступа 3 (RAC 3);


3#: Сетевой/ Код доступа 4 (RAC 4);


4#: Сетевой/ Код доступа 5 (RAC 5).


Примечание: Кагда установлены опции 1#-4#  номера внутренних абонентов изменится с 3-х значных на 4-х значные. Например, если установлен  RAC 2, то номера будут -  с 2200 до 2343. �
�
FF1-9#-2#-(1-5)#�
Таймер “нет ответа”


[NO ANSWER TIMER]�
Устанавливается таймер (в секундах), отключающий вызывной сигнал, поступающий по E&M-линии, если абонент на приемном конце не ответит в течении установленного времени. Таймер работает только для E&M-линии.


1#:Отключение через 20 сек;


2#: Отключение через 30 сек;


3#: Отключение через 40 сек;


4#: Отключение через 50 сек;


5#: Отключение через 60 сек.�
�
FF1-9#-3#-(0-3)#�
Код доступа RAC 2


[R.A.C.2 NUMBER]�
Устанавливается группа абонентов E&M-линии, использующих код доступа 2. Если станция не стоит в сети , то должна быть установлена опция  LOCAL.


Когда используется код 2, схемы установленные в этом пункте, будут использоваться для доступа к удаленной  системе. 


0#: Local;


1#:Приватная линия группа 1;


2#: Приватная линия группа 2;


3#: Приватная линия группа 3.�
�
FF1-9#-4#-(0-3)#�
Код доступа RAC 3 [R.A.C.3 NUMBER]�
Устанавливается группа абонентов E&M-линии, использующих код доступа 3. Если станция не стоит в сети , то должна быть установлена опция  LOCAL. Когда используется код 3, схемы установленные в этом пункте, будут использоваться для доступа к удаленной  системе. 


0#: Local;


1#:Приватная линия группа 1;


2#: Приватная линия группа 2;


3#: Приватная линия группа 3.�
�
FF1-9#-5#-(0-3)#�
Код доступа RAC 4


[R.A.C.4 NUMBER]�
Устанавливается группа абонентов E&M-линии, использующих код доступа 4. Если станция не стоит в сети , то должна быть установлена опция  LOCAL. Когда используется код 4, схемы установленные в этом пункте, будут использоваться для доступа к удаленной  системе. 


0#: Local;


1#:Приватная линия группа 1;


2#: Приватная линия группа 2;


3#: Приватная линия группа 3.�
�
FF1-9#-6#-(0-3)#�
Код доступа RAC 5


[R.A.C.5 NUMBER]�
Устанавливается группа абонентов E&M-линии, использующих код доступа 5. Если станция не стоит в сети , то должна быть установлена опция  LOCAL. Когда используется код 5, схемы установленные в этом пункте, будут использоваться для доступа к удаленной  системе. 


0#: Local;


1#:Приватная линия группа 1;


2#: Приватная линия группа 2;


3#: Приватная линия группа 3.�
�
FF1-10#-(1-8)#-(1-4)#�
Установка слота для платы E&M-линии


[BOARD NO. SET]�
�
�
� EMBED Excel.Sheet.5  ���

















FF2-1#-(01-48)#-1#-(0 or 1)#�
Запрет использования внешней линии


[DENY TRUNK USE]�
Запрет на использование внешней линии используется когда внешняя линия в обрыве или когда использование этой линии нежелательно.


0#: Можно использовать;


1#: Нельзя использовать.


Примечание: Когда выбрана опция 1# звонить и принимать вызовы по этой линии нельзя, хотя состояние линии  не ЗАНЯТО. Внутренний абонент слышит обратный вызывной тон (Ring back tone). 


Если вы решили  решили распечатать статус внешних линий  на принтере, то для не используемых внешних линий надо установить опцию #1.�
�
FF2-1#-(01-48)#-2#-(0 or 1)#�
Тип набора для внешних линий (MF/Pulse)


[DIAL SEND TYPE]�
0#: DTMF; 


1#: Pulse.�
�
FF2-1#-(01-48)#-(3-9)#-(0 or 1)#�
Групповой код доступа к внешней линии


[MCO GROUP ‘0’-’6’]�
Устанавливаются коды доступа к внешним линиям в группах 0 - 6 . Для групп: 0 -   код "9"; 1 -  код "811"; 2 -  код "812"; 3 -  код "813"; 4 -  код "814"; 5 -  код "815"; 6 -  код "816".


0#: Не пренадлежит;


1#: Пренадлежит.


Примечание: Выделенная внешняя линия не может принадлежать линейным группам.�
�
FF2-1#-(01-48)#-10#-(0 or 1)#�
Тип внешних портов 


[TRUNK TYPE]�
0#: Внешние (городские) линии ;


1#: PBX линии.�
�
FF2-1#-(01-48)#-11#-(001-144)#�
Выделенная внешняя линия


[PRIVATE PORT#]�
Каждый абонент мини-АТС может иметь специально выделенную внешнюю линию, установленную программно. Вызов  по  этой внешней линии  приходит на аппарат, которому эта линия принадлежит.  Одному абоненту может принадлежать несколько приватных линий, но одна приватная линия не может принадлежать нескольким абонентам.


[CONF]#: Нет таких  линий;


(001-144)#: Установка абонентов, обладающих приватной линией.


Примечание: Перед установкой приватной  (выделенной) линии необходимо исключить ее из всех линейных групп.  �
�
FF2-1#-(01-48)#-12#-(0 or 1)#�
Автопауза для PBX


[AUTO PAUSE]�
Устанавливается  необходимость паузы для PBX линии.


0#: Автопауза при каждом наборе не нужна;


1#: Автопауза при каждом наборе необходима.


(см. FF2-1#-(01-48)#-10#  и FF1-3#-15#)�
�
FF2-1#-(01-48)#-13#-(0-2)#�
Cпектр сигнала DTMF


[TONE SEND TIME]�
Устанавливается длительность  сигнала+паузы для DTMF.


0#: 125 ms ON/125 ms OFF;


1#: 250 ms ON/250 ms OFF;


2#: 65 ms ON/65 ms OFF.�
�
FF2-1#-(01-48)#-14#-(0 or 1)#�
Выбор тона звонка


[INCOME TONE PTN]�
Стандартный тон звонка может быть изменен для каждой внешней линии. Если внешняя линия используется кем-то индивидуально, то можно узнать по виду звонка кому предназначен вызов.


0#: Синхронизованный тон звонка (обычный);


(1-3)#: Устанавливается нестандартный тон звонка. �
�
FF2-1#-(01-48)#-15#-(0-15)#�
Время автоматического отключения внешней линии


[DISCONNECT TIME]�
Устанавливается длительность паузы перед посылкой сигнала LOOP DOWN (обрыв петли), отключающего внешнюю линию, когда линия занята или находится на удержании вызова.


Функция работает, если телефонная станция не  формирует этот сигнал.  �
�
FF2-1#-(01-48)#-16#-(0-2)#�
Тип сигнала обратного вызова для PBX


[FLASH TIMED SET]�
0#: Нет обратного вызова, кнопка RECALL используется как кнопка FLASH;


1#: Допустимо временое прерывание;


2#: Допустим "землянной" обратный вызов (временное замыкание на землю).


�
�
FF2-1#-(01-48)#-17#-(0-15)#�
Время начала регистрации вызова


[CONNECT TIME]�
Устанавливается время через, которое система начинает индикацию продолжительности вызова. �
�
FF2-1#-(01-48)#-20#-(0 or 1)#�
Установка DISA-линии


[ENABLE DISA]�
Устанавливается для каждого порта внешней линии: 


0#: Стандартный коммутируемый канал связи (PSTN-линия);


1#: DISA-линия.�
�
FF2-1#-(01-48)#-21#-(0000-2359)#�
Время автоматического включения режима DISA


�
[CONF]#: Отмена времени включения ****;


(0000-2359)#: Установка требуемого времени включения.�
�
FF2-1#-(01-48)#-22#-(0000-2359)#�
Время автоматического выключения режима DISA


[DISA END TIME]�
[CONF]#: Отмена времени выключения ****;


(0000-2359)#: Установка требуемого времени выключения.�
�
FF2-1#-(01-48)#-23#-(0 or 1)#�
Управление внешним реле- установка внешних линий для громкого звонка


[EPI CNTRL SET]�
Устанавливаются внешние линии, которые управляются функцией громкого звонка.


0#: Функция не установлена;


1#: Функция установлена.�
�
FF2-1#-(01-48)#-24#-(0 or 1)#�
Определение наборного тона


[D/T DETECTION]�
Устанавливается необходимость определения наборного тона при посылке системой набираемых цифр.


0#: Определение наборного тона не требуется;


1#: Определение наборного тона необходимо.�
�
FF2-1#-(01-48)#-25#-(1 to 8)#�
Установка специальных арендных групп для внешних линий


[SP. MCO TENANT]�
Устанавливаются специальные арендные группы для каждой внешней линиии , принадлежащих "0" группе внешних линий, т.е. устанавливаются абоненты мини-АТС, которые пользуются этой внешней линией: 


- выход в город через "9";


- получение вызывов.  �
�
FF3-(001-144)#-1#-№#�
Номера абонентов мини-АТС


[EXT#NN(NN)]�
Номера абонентов устанавливаются для внутренних портов. Количество цифр в номере устанавливается отдельно (FF1-2#-1#-27#). Если к системе подключено более 40 аппаратов , то количество цифр в номере должно быть 3 или 4. Если в системе используется DSS-консоль, то для нее номер не нужен.


[CONF]#: Не установлено;


(№)#: Устанавливается требуемый номер. �
�
FF3-(001-144)#-2#-(1-12)#�
Тип телефона


[TEL TYPE SET]�
Устанавливаются типы телефонов, соединенных с внутренними портами.  Когда включается питание системы , после установки аппаратов,  происходит автоматическая запись  типа аппарата в память системы, кроме DSS-консоли для которой производится программная установка, причем после этой установки необходимо отключить консоль от порта или кратковременно выключить питание системы.  �
�
FF3-(001-144)#-4#-(0 or 1)#�
Принудительный код счета (при регистрации оплаты)


[FORCED ACC. CODE]�
0#: Не требуется;


1#: Требуется.


Если необходимо набирать код счета, то набор номера по внешней линии возможен только после набора этого кода счета.�
�
FF3-(001-144)#-5#-([CONF] or 0000-9999)#�
Регистрация кода блокировки для внутренних абонентов


[LOCK OUT CODE]�
Если вы не хотите , чтобы вашим аппаратом пользовались другие при звонках во внешнюю линию, вы можете использовоть блокирующий код. Для каждого аппарата вводится свой код блокировки и для отмены блокировки необходимо набирать этот код.


[CONF]#: Функция блокировки запрещена;


(0000-9999)#: Установка четырехзначного кода блокировки. �
�
FF3-(001-144)#-6#-(0 or 1)#�
Cигнализация при снятой трубке


(сигнал OFF-HOOK)


[CO OFF-HK SIGNAL]�
Каждый внутренний абонент может принимать сигнал  о вызове из внешней линии когда занят.


0#: Cигнал не подается;


1#: Сигнал подается.


Примечание: Эта функция не работает во время конференции, при удержании  или когда используется "невидимая" внешняя линия. �
�
FF3-(001-144)#-7#-(0 or 1)#�
Сигнал "ожидание вызова"+сообщение


[CALL WAITING]�
Устанавливаются аппараты , которые могут принимать сигнал "ожидание вызова"+сообщение , когда занят.


0#: Прием запрещен;


1#: Прием разрешен.


Примечание: Сигнал "ожидание вызова+сообщение не может быть принят , если аппарат на удержании, принимает вызов, в конференции или установлен в состояние "АБОНЕНТ ОТСУТСТВУЕТ".�
�
FF3-(001-144)#-8#-(0 or 1)#�
Вклинивание в разговор (принудительная конференция)


[BUSY OVERRIDE]�
Устанавливается  аппараты, с которых  можно вклиниваниваться  в разговор, соответственно.


0#: Нельзя;


1#: Можно.


. Порт "001" установлен в режим вклинивания.�
�
FF3-(001-144)#-9#-(0 or 1)#�
Прием вклинивания в разговор (принудительная конференция)


[BUSY OVERRIDDEN]�
Устанавливается  аппараты, с которых  можно принимать вклинивание  в разговор, соответственно.


0#: Нельзя;


1#: Можно.


Примечание: Можно сделать так, чтобы не было звуковой сигнализации при приеме вклинивания в разговор.�
�
FF3-(001-144)#-10#-(0 or 1)#�
Вклинивание в разговор для оператора (принудительная конференция)


[ATT OVERRIDDEN]�



0#: Нельзя;


1#: Можно.�
�
FF3-(001-144)#-12#-(0 or 1)#�
Прямой автоматический захват внешней линии при подъеме трубки


[PRIME LINE]�
Устанавливается возможность захвата внешней линии при подъеме трубки. Используемая внешняя линия может быть запрограммирована под  кнопкой FF1. Если  функция группового доступа (через "9") установлена под кнопку FF1, то поиск свободной внешней линии начинается с сомого большого номера внешней линии. 


0#: Функция запрещена;


1#: Разрешена.


Примечание: Необходима установка кнопки интерком.�
�
FF3-(001-144)#-13#-(0 or 1)#�
Автоответ


[AUTO ANSWER]�
Простым поднятием трубки производится ответ на вызов из внешней линии, а также на обратный вызов и на переадресованный. 


0#: Автоответ запрещен;


1#: Автоответ разрешен.


Примечание: Необходимо программирование входных звонков.�
�
FF3-(001-144)#-14#-(0 or 1)#�
Вывод на печать информации о вызове из внешней линии


[SMDR PRINT Y/N]�
0#: Вывод информации на SMDR запрещен;


1#: Вывод информации разрешен. 


Примечание: Предварительно надо запрограммировать протокол обмена SMDR.�
�
FF3-(001-144)#-15#-(1-4)#�
Уровень сигнала OFF-HOOK


[I TONE VOLUME]�
1#: минимальный;


2#: нормальный;


3#: средний;


4#: максимальный.�
�
FF3-(001-144)#-16#-(0 or 1)#�
Вид сигнала "ожидание вызова"


[OFF-HOOK SIG PTN]�
0#: Поступает пока не ответят;


1#: Поступает один раз.�
�
FF3-(001-144)#-17#-(0 or 1)#�
Вывод на большой дисплей цифрового телефона 


директории PSD


 [PSD DISP. MODE]�
0#: 5 номеров одновременно;


1#: 10 номеров одновременно.�
�
FF3-(001-144)#-(18- 25)#-(0 or1)#�
Формирование групп ГГС


[PAGE GROUP (#NN)]�
Формирование групп ГГС с  00 по 07.


0#: Не принадлежит данной группе;


1#: Принадлежит данной группе.�
�
FF3-(001-144)#-(26-33)#-(0-15)#�
Большой дисплей цифрового телефона


[DISPLAY ON IDLE]


[DISPLAY ON IDT]


[DISPLAY ON INT]


[DISPLAY ON CO-1]


[DISPLAY ON CO-2]


[DISPLAY ON PAGE]


[DISPLAY ON WAIT]


[DISPLAY ON BUSY]


[DISPLAY ON FLASH]


�
Устанавливается режим индикации для случаев:


-аппарат свободен;


 -слышен внутренний наборный тон;


-во время внутренних вызывов;


-до начала индикации длительности разговора;


-по окончании индикации длительности разговора;


-при получении ГГС вызова;


-при получении сигнала "ожидание вызова";


-при получении сигнала "ЗАНЯТО".


0#: Режим индикации не меняется;


(1-15)#: Устанавливается желаемое изменение .�
�
FF3-(001-144)#-34#-(0-12)#�
Длительность сигнала FLASH (HOOKSWITCH) дла аналогового SLT (time break recall)


[SLT HOOK FLASH]�
Устанавливается необходимая длительность сигнала FLASH (лучше всего  1#: 750 ms)�
�
FF3-(001-144)#-35#-(1 or 2)#�
Выбор группы SSD


[1:SSD-1 2:SSD-2]�
1#: SSD 1 группа;


2#: SSD 2 группа.�
�
FF3-(001-144)#-36#-(1-8)#�
Формирование абоненты арендных групп для внешних линий 


[SP. MCO TENANT]�
Устанавливаются абоненты мини-АТС, принадлежащие различным арендным группам, входящим в состав линейной группы "0". Когда набрана "9",  свободная линия внутри арендной группы захватывается автоматически.  �
�
FF3-(001-144)#-99#-(0 or 1)# *�
Громкость для цифрового SLT


[D-SLT VOL SET]�
Устанавливается  уровень громкости для трубки цифрового SLT.


0#: Стандартная;


1#: Высокоя.


Примечание: После установки необходимо на несколько секунд выключить питание станции.�
�
FF4-(1-2)#-(001-144)#-(01-48)#-(0 or 1)#�
Входные звонки / дневной режим/ ночной режим


[DAY RING SET]


[NIGHT RING SET]�
Для каждого абонента мини-АТС устанавливаются внешние линии , по которым поступают вызывы в дневном/ночном режимах , соответственно.


Примечание:  1. При начальной установке все внешние вызывы поступают на телефон оператора. Перед установкой функции автоответа необходимо запрограммировать входные звонки.


2. Автоматическое переключение из дневного в ночной режим устанавливается отдельно FF1-3#-1#. �
�
FF4-3#-(001-144)#-(01-48)#-(0 or 1)#�
Входные звонки/ переполнение оператора


[ATT OV RING SET]�
Если число входных вызывов для первого оператора достигло установленного максимального значения, вызовы пересылаются второму оператору.


Устанавливается какие линии звонят на каких аппаратах.�
�
FF4-4#-(1-16)#-1#-(0 or 1)#�
Тип  группы поиска


[HUNTING MODE]�
Устанавливается тип группы поиска незанятого абонента.


0#: TERMINATE-вызов на аппарат №1 в группе поиска автоматически пересылается на следующий свободный аппарат в данной группе. Если последний аппарат в группе поиска тоже занят, то вызов отменяется , а звонящий слышит сигнал "занято". Тоже самое будет с вызывом из внешней линии , однако тон занято во внешнюю линию не посылается.


1#: CIRCULAR-вызов, поступающий на любой аппарат в группе поиска, который занят, автоматически пересылается на следующий в пределах группы поиска.


Примечание: Один аппарат не может одновременно принадлежать "Группе поиска" и "Соverage group".�
�
FF4-4#-(1-16)#-2#-(1-16)#�
Переадресация для групп поиска


[NEXT HUNT GROUP]�
Если в пределах одной группы все аппараты заняты, то можно установить пересылку вызова в другую группу поиска. Однако, если из группы поиска происходит переадресация вызова, эта группа не может принимать вызов из другой группы.


[CONF]#: Отмена вызова.�
�
FF4-4#-(1-16)#-(3-10)#-(EXTN №)#�
Формирование групп поиска


[MEMBER EXT. #]�
Каждой группе может принадлежать максимум 8 абонентов. �
�
FF4-5#-(1-16)#-(1-8)#-(EXTN №)# �
Режим "менеджер/секретарь" (COVERAGE группы)


[SECRETARY NO1]�
Формируются 16 групп, состоящих из 2 секретарей и 6 менеджеров.


Примечание: Группы поиска и группы COVERAGE (секрктарь-менеджер) не могут дублировать друг друга. �
�
FF4-6#-(1-20)#-(1-8)#-(EXTN №)#�
Формирование групп перехвата вызова (pick-up)


[MEMBER EXT.#]�
Формируется  20 групп, состоящих из 8 абонентов. Один абонент не может принадлежать нескольким группам.�
�
FF5-(001-144)#-(01-24)#-(Конкретная функция указана в таблице)#�
Установка  функций для FF-кнопок цифровых телефонов


[FUNCTION REGIST]  �
Изменение функций может быть произведено только после отмены ранее установленной функции  нажатием кнопки [CONF]. 


Порты с адресами 001-144 : для абонентов, 146-148 : для DSS-консолей.


В качестве кнопки “#” используется FF12, в качестве “*” - FF11. �
�
FF5-(145-148)#-(01-72)#-(Конкретная функция указана в таблице)#�
Установка функций для 


FF-кнопок DSS-консолей


[FUNCTION REGIST]�
Изменение функций может быть произведено только после отмены ранее установленной функции нажатием кнопки [CONF]. 


24 нижние кнопки DSS-консоли можно запрограммировать в качестве городских линий.�
�
FF5-(001-148)#-(01-24)#-(1-3)#�
Установка функции приватной линии для 


FF-кнопок кнопочных телефонов�
?�
�
FF6-1#-(001-144)#-(NAME)#�
Хранение имен абонентов �
�
�
FF6-2#-(1-2)#-(00-89)#-(NAME)#�
Хранение имен для директорий  SSD групп 1 и 2, соответственно�
�
�
FF6-3#-(001-144)#-(90-99)#-(NAME)#�
Хранение имен для PSD�
�
�
FF6-4#-(0-9)#-(MASSAGE)#�
Хранение сообщений о отсутствии�
�
�
FF6-5#-(5-9)#-(МASSAGE)#�
Хранение сообщений  о ожидании вызова �
�
�
FF7-1#-1#-(0-9)#�
Первая цифра для междугородных звонков


[SET 1DIGIT NO]�
Регистрируется первая цифра для междугородных звонков. Нельзя набирать, если первая набранная цифра соответствует зарегистрированной. �
�
FF7-1#-2#-(0-9999)#�
Код для международных звонков


[SET 4DIGITS NO]�
Нельзя набирать , если набранный код соответствует зарегистрированному.�
�
FF7-1#-3#-(0-9)#�
Первая цифра для операторного сервиса


[SET 1DIGIT NO]�
Нельзя набирать ,  если набранная первая цифра соответствует зарегистрированной.�
�
FF7-1#-4#-(0 or 1)#�
Запрет набора во входную внешнюю линию


[DIALING AT INCM]�
Устанавливается разрешение на посылку набранного сигнала во внешнюю линию.


0#: Возможность набора в течении разговора после ответа на поступивший  из внешней линии вызов. (Запрет вводится в зависимости от класса  запрета звонков);


1#: Нельзя набирать в течении разговора после ответа на входной вызов.  �
�
FF7-1#-5#-(0 or 3-4)#�
Запрет по количеству цифр- специальные номера- классы 1-4


 [SET MAX DIGIT]�
Максимальное число цифр, которое может быть набрано, при проведении специальных вызывов. В случае, если количество этих знаков достигает предела, все следующие знаки система будет игнорировать. 


0#: Запрета нет;


(3-4)#: Количество знаков, после которых начинается запрет. �
�
FF7-1#-(6-8)#-(3-15)#�
Запрет по количеству цифр-местные звонки-классы 2-4


[LOCAL TRS TYPE2]


[LOCAL TRS TYPE3]


[LOCAL TRS TYPE4]�
Максимальное число цифр, которое может быть набрано, при проведении местных вызывов.


0#: Запрета нет;


(3-15)#: Количество знаков , после которых наступает запрет. �
�
FF7-1#-(9-10)#-(3-30)#�
Запрет по количеству цифр-междугородные звонки- классы 3-4 


[LONG TRS TYPE3]


[LONG TRS TYPE4]�
Максимальное число цифр, которое может быть набранопри проведении междугородных вызывов.


0#: Запрета нет;


(3-30)#: Количество знаков, после которых наступает запрет�
�
FF7-1#-(11-13)#-(3-4)#�
Запрет по количеству цифр-операторный сервис- классы  2-4


[SP. TRS TYPE3]


[SP. TRS TYPE4]�
Максимальное число цифр для операторного сервиса.


0#: Запрета нет;


(3-4)#: Количество знаков, после которых наступает запрет.�
�
FF7-1#-(14-16)#-(2-4)#�
Запрет на местные звонки


[DIAL TRS TYPE2]


[DIAL TRS TYPE3]


[DIAL TRS TYPE4]�
0#: Запрета нет;


1#: Запрещено.�
�
FF7-1#-17#-(0-5)#�
Временное изменение класса запрета


[TRS CHANGE TYPE]�
Класс запрета может быть временно нажатием кнопок на телефоне, при этом вводится новый класс запрета. Кроме того, код запрета может быть  изменен один и тот же для всей группы ГГС введением специального номера с операторного телефона. �
�
FF7-1#-(18-19)#-(00-89)#�
Преодоление запрета на звонки при использовании  SSD 1 и 2 групп


[TYPE5 SSD ENTER]�
Независимо от класса запрета звонки из SSD 1 и 2 могут  быть произведены.


Если, например 80 установлено, по 10 SSD кодам  (80-89) могут быть произведены  несмотря на класс запрета.  


[CONF]#: Все звонки по SSD запрещены;


(00-89)#: Звонки разрешены для всех кодов SSD, от номера ,установленного при программировании,  до конца директории SSD.�
�
FF7-1#-(20-23)#-(0 or 1)#�
Запрет для набора сигналов "*" и "#"- классы 2-3


[* TRS TYPE2]


[* TRS TYPE3]


[# TRS TYPE2]


[# TRS TYPE3]�
Запрет на набор знаков "*" и "#" при наборе первых четырех цифр.


0#: Нет запрета;


1#: Запрещено.�
�
FF7-2#-(1-8)#-(000-999)#�
Запись в память восьми трехзначных номеров специального сервиса


[SET 8DIGITS NO]�
Когда набранный номер  не соответствует зарегистрированному номеру специального сервиса (например,  вызов аварийной службы), то этот вызов будет запрещен.


[CONF]#: Возврат к коду, установленному изготовителем;


(000-999)#: Установка требуемых номеров.


Примечание:  Эта функция выполнима для 1-4 классов.  �
�
FF7-3#-(1-50)#-(0-99999999)#�
Запрет 50-ти  8-мизначных местных номеров-классы 2-4


[DIAL-01:********]�
Когда вызов, полученый от телефона, работающего в классе ограничений 2-4, распознается как местный вызов, и если этот местный номер соответствует зарегистрированному, этот вызов будет отменен. 


[CONF]#: Отмена номера;


(0-99999999)#: Установка требуемого номера.


Примечание: ПАУЗА, "*", "#" не могут быть в набираемом номере.  


Допустим этот режим или нет зависит от FF7-1#-(14-16)#.�
�
FF7-(4-5)#-(1-144)#-(01-48, 49)#-(1-5)#�
Класс запретов 1-5 для дневного/ночного режимов


[DAY TRS TYPE] 


[NIGHT TRS TYPE]�
Устанавливается запрет на звонки для каждого внутреннего порта по каждой внешней линии. 


1#: класс 1- внутренний абонент может производить только аварийные звонки;


2#: класс 2- внутренний абонент может производить местные звонки и звонки специального сервиса + звонки  класса 1;


3#: класс 3- внутренний абонент может производить  междугородные звонки + звонки класса 2;


4#: класс 4- внутренний абонент может производить международные звонки + звонки класса 3;


5#: запрета на звонки нет.


Примечание: один и тот же класс может быть запрограммирован для всех внешних линий  при наборе 49 в программном адресе, FF7-4#-(001-144)#-49#-(1-5)#.  �
�
FF7-6#-(1-3)#-(0-999)#-(0 or 1)#�
Запрет 3-х цифр-операторный сервис- классы 2-4


[ALLOW0 OR DENY1]�
Устанавливается запрет на набор номеров специального сервиса. Производимое ограничение зависит от  одного, двух или трех знаков набираемых после кода специального сервиса. Состояние да/нет устанавливается для каждого кода специального сервиса. При программировании этих номеров можно использовать "*", что соответствует  любой из цифр от 0 до 9, при этом набираемый номер должен быть всегда трехзначным. Также , если набрать , например, "12#", то это будет соответствовать "12*#", а "1#" - "1**#".


0#: набор разрешен;


1#: набор запрещен. �
�
FF7-7#-(1-2)#-(0 or 1)#�
Запрет 3-х цифр- междугородные звонки- классы 3-4


[ALLOW0 OR DENY1]�
---------"----------�
�
FF7-7#-3#-(1-16)#-(000-999)#�
Преодоление запретов при междугородных звонках


[L.C.D.FREE01 0]�
Запись в память 16-ти одно-, двух- или трех- значного номеров, обеспечивающих преодоление запрета на проведение междугородных звонков. Даже если абонент принадлежит классу 2, номер, начинающийся с этих цифр может быть набран.   


[CONF]#: очистка памяти;


(000-999)#: набор требуемого номера.�
�
FF7-8#-(0-999)#-(0 or 1)#�
Запрет 3-х цифр- международные звонки- класс 4


[ALLOW0 OR DENY1]�
См. FF7-7#-(1-2)#- аналогично.�
�
FF7-9#-(1-144)#-(0 or 1)#�
Преодоление запрета на набор SSD


�
Когда в системе используется SSD, то класс запрета может быть временно изменен на 5. Разрешенные номера SSD устанавливаются в FF7-1#-(17-18)#.


0#: SSD нельзя использовать;


1#: SSD можно использовать �
�
FF8-(1-5)#�
Режим копирования


[COPY OK?]�
Любые функции, запрограммированные для одной внешней линии могут быть скопированны  для другой, за исключением порта используемого приватно.


Любые функции запрограммированные для одного внутреннего порта  могут быть скопированны для другого, за исключением номера, типа подключенного к порту  аппарата и кода блокировки.


Cодержание фукнкций, хранимых  в FF-кнопках одного цифрового телефона может быть скопировано для другого.


Имена и номера телефонов одной SSD (1 и 2 группы) могут быть скопированны для другой SSD (1 и 2 группы).


Имена и номера телефонов одной PSD могут быть скопированы для другой PSD. �
�
FF9-1#-(1-2)#-(00-89)#-(DIAL)#�
Формирование SSD


[SSDNN]�
(00-89)#: адрес в памяти SSD;


(DIAL)#: 24-х значный номер, включая "#".  


SSD номера могут быть установлены без режима программирования станции с телефона оператора:


ON\OFF RECALL MEMO1 или 2  SSD 00-89�
�
FF9-2#-(001-144)#-(90-99)#-(DIAL)#�
Формирование PSD


[PSDNN]�
Программирование может быть проведено с операторного телефона.


(001-144)#: номер порта внутреннего абонента;


(90-99)#: адрес в памяти PSD; 


(DIAL)#: 24-х значный номер, включая "#".


Для ввода "*" и "#" необходима DSS-консоль.�
�



